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WORKSHOP

CHARACTER ANIMATION | 1

FORMADOR | Manuel Sacadura

DATAS | 20, 21 e 27 de Fevereiro de 2010
HORARIO | 10h-13h e 14h-19h

HORAS | 24h

VAGAS | 16 Participantes (min 10)

PUBLICO ALVO | Estudantes de animagdo 3D,

profissionais da area de animagdo, artistas plasticos.

OBJECTIVOS

Adguirir conhecimentos de animag3o de
personagem que “abram portas”, e
experienciar métodos de trabalho que
permitam aos formandos uma base para
posterior exploragdo e desenvolvimento
desta especialidade da animagdo e do 3d.

CONTEUDOS

Partindo de um modelo com rigging ja
preparado, experimentar e praticar técnicas
e métodos de Animagdo de personagem, de
modo a completar uma pequena animagdo
durante o workshop.

Serdo analisados e/ou pratficados temas
como:

- breve historia da animag3o;

- esfilos e abordagens na animagdo

- 0 que & uma personagem

- planeamento: referencias, storyboard,
animatic

- ritmo e expressao

- flexibilidade, velocidade, peso;

- 0 andar;

- expressdo corporal, antecipagdo e “take”;
- linetest

- expressdo facial e lipsinc;

- a importancia da animag3o secundaria;

Ser3o utilizadas ferramentas de animagao
do Maya como o Graph Editor, Dope Sheet,
Trax Editor, e métodos como keyframe

animation, scene referencing, constraints.

Do conjunto das animagdes resultara um
pequeno filme colectivo, que poderd
posteriormente ser finalizado e
eventualmente incorporar o showreel de
cada formando.



FORMADOR Manuel Sacadura

Realizador e animador com mais de 25 anos
de experiéncia. Comegou a carreira no
desenho animado classico. Acompanha o

advento da computagdo grafica desde o inicio.
Utiliza frequentemente Maya - desde a 12
versdo. No curriculo conta com centenas de
filmes nas mais diversas técnicas de
animag3o, e também em imagem real,
principalmente na area da publicidade. E sécio,
realizador e animador residente na Trix
(www.trix.pt).

PROCESSO DE INSCRICAQ

Os interessados, deverdo preencher a ficha
em anexo, entregar curriculum abreviado,
fotocopia do B.l. e seguir um dos seguintes
processos:

LINKS -juntar cheque a ficha e enviar para a

www.thegnomonworkshop.com morada abaixo

-fazer transferéncia bancéria e enviar

tal3o de depdsito por correio juntamente

EQUIPAMENTO com a ficha

Sala com 16 computadores multimédia, (NIB: 0033 0000 4523512841105)
software Maya 2010. Leitor e gravador DV, —fazer pagamento e enfrega da ficha na
projector multimédia. P —

Inscrigdes por correio estdo sujeitas a
MODALIDADE DA FORMACAO EERHTTEGES

Aperfeicoamento

PRECO
ORGANIZACAO DA FORMACAO Inscrigdo: 50 €
Presencial Geral: + 150 €
Alunos/Ex-alunos/Formadores/Cartdo
METODOLOGIA PEDAGOGICA Restart: + 130 €

Expositiva e participativa 2 Workshops - 10% qesconfo no 29 ’
Pagamento integral até 1 semana antes do inicio.

CERTIFICACAO

Os participantes que atinjam os objectivos
minimos do workshop, receberdo um

certificado da restart. NOVAS INSTALACOES | restart Belem

Rua da Quinta do Almargem, n210
ADMISSAOQ 1300/490 Lisboa

Conhecimentos médios/avancados do software

Maya. Mais informagdes

21.3609450
info@restart.pt | www.restart.pt
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