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EVENTOS | PROGRAMA DE CURSO
PRODUCAO DE EVENTOS E ESPETACULOS

DURACAO HORARIO
200 HORAS  3X SEMANA | 19H - 23H
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PRODUCAO DE EVENTOS
E ESPETACULOS

SOBRE O CURSO?
Criar um evento é transformar uma ideia numa experiéncia Para quem é este curso?
memoravel. Interessados em iniciar carreira

Este curso foi desenvolvido para formar profissionais capazes na area da producao de
eventos e espetaculos;

de. Plan.ear, Cfoo.rclienar e e.xe~cutar even'tos e espetaculos com Profissionais que pretendem
eficiéncia, criatividade e visao estratégica. adquirir ou reforcar

competéncias técnicas e

Ao longo de um semestre, vais aprender a gerir todas as fases organizacionais;
Mdusicos, artistas e criadores

da producao —.da cor?cegao a |mpleme'ntagao — com uma que querem produzir os seus
abordagem pratica e alinhada com a realidade do setor. proprios eventos;

Estudantes das areas criativas,
] o culturais e técnica.
Este curso da-te as ferramentas para transformar ideias em

experiéncias reais. -
P Requisitos

Habilitagdo minima 12° ano

Estas pronto para fazer acontecer? e/ou experiéncia profissional
relevante.

Fala connosco para conheceres
as nossas Condicbes de
Admisséo.
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O que vais aprender
Este é um percurso completo, pratico e orientado para o mercado:

FUNDAMENTOS DA PRODUGCAO DE EVENTOS (20H | DIGITAL)

Compreende as bases da producgédo de eventos, desde os conceitos iniciais até a estruturacdo de
projetos

> Tipologias de eventos e espetaculos

> Fases da producgao: da ideia a execugao
> Funcdes e papéis na equipa de producao
> Estrutura e planeamento de um evento

> Nocbes bésicas de orgcamento

> Introducé&o ao setor dos eventos

GESTAO DE TOURS E PRODUGCAO DE ESPETACULOS (20H | PRESENCIAL)

Explora a organizag&o de tours e espetaculos, incluindo planeamento, coordenacdo e execucao no
terreno.

> Planeamento de tours e itinerarios

> Coordenacao de equipas técnicas e artisticas
> Gestao de tempos e deslocagdes

> Riders técnicos e logisticos

> Backstage e organizag¢ao no terreno

> Resolucéo de imprevistos em contexto real (Pratica simulada)

PLANEAMENTO E LOGISTICA (20H | DIGITAL)

Aprende a estruturar eventos com eficiéncia, gerindo recursos, timings e operacoes.
> Criacao de planos de producéo

> Gestao de recursos e fornecedores

> Cronogramas e timelines

> Montagem e desmontagem de eventos

> Gestéo de espacos e fluxos

> Ferramentas de organizac¢do

ILUMINACAO DE ESPETACULOS (44H | PRESENCIAL)

Domina os principios da luz em contexto de espetaculo, explorando técnicas, equipamentos e criacao
de ambientes.

> Fundamentos da luz em espetéaculo
> Tipos de projetores e equipamentos

> Concecao de ambientes e atmosferas
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> Montagem e operacéo de luz
> Introducéo a mesas de iluminacao

> Sincronizagéo com performance

SEGURANCA, NORMAS E EXPERIENCIA DO PUBLICO (20H | DIGITAL)

Compreende as regras, normas e boas praticas, garantindo sequranga e uma experiéncia positiva
para o publico.

> Normas de seguranca em eventos

> Gestéo de riscos

> Licenciamentos e requisitos legais

> Planeamento da experiéncia do publico
> Acessibilidade e conforto

> Gestao de multidoes

SOM AO VIVO (44H | PRESENCIAL)

Explora os fundamentos do som em eventos ao vivo, desde a montagem a operagao técnica.
> Fundamentos do som ao vivo

> Equipamentos de audio (PA, microfones, mesas)

> Montagem de sistemas de som

> Técnicas de captacdo e amplificacao

> Nocbes de mistura ao vivo

> Resolucéo de problemas técnicos

PROMOCAO E COMUNICACAO (20H | DIGITAL)

Desenvolve estratégias para divulgar eventos, comunicar com o publico e maximizar impacto.
> Estratégias de divulgacao de eventos

> ldentidade e posicionamento do evento

> Redes sociais e conteudos

> Relagédo com media e publicos

> Criacdo de campanhas

> Nocbes de branding e comunicacéo

PROJETO FINAL (12H)

Aplica tudo o que aprendeste num projeto pratico final, simulando um contexto real de mercado.

* Nota: O presente programa de formag&o podera sofrer alteracdes respeitando sempre o melhor interesse

pedagdgico dos formandos.
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METODOLOGIA DE FORMAGCAO

A aprendizagem neste curso é essencialmente pratica, dindmica e orientada para a realidade dos
eventos e espetaculos.

Ao longo da formacgéao, os participantes seréo desafiados a planear, simular e desenvolver projetos
de eventos, aplicando conhecimentos de producao, logistica, som, luz e comunicacdao. Cada
maodulo combina conteudos técnicos com aplicacao pratica, promovendo uma evolucao consistente
e integrada.

O acompanhamento proximo por profissionais da area garante feedback continuo e personalizado,
potenciando o desenvolvimento de competéncias organizacionais, técnicas e criativas.

Mais do que aprender processos, este curso prepara-te para atuar com confianga, responsabilidade

e visao no terreno.

OBJETIVOS

Desenvolver competéncias na concecao,
planeamento e execucgao de eventos e
espetaculos

Proporcionar experiéncias praticas na
organizacao de eventos em diferentes
contextos

Compreender as varias fases da
producao, desde a ideia até a
implementacgao

Desenvolver a capacidade de gerir
equipas, recursos técnicos e logisticos

Aplicar conhecimentos de som, luz e
producao técnica em contexto de
espetaculo

Compreender normas de seguranca e
garantir uma experiéncia positiva para o
publico

Desenvolver estratégias de promocao e
comunicacéo de eventos

Estimular a capacidade de adaptacéo e
resolucéo de problemas em tempo real

Promover uma vis&o integrada e
profissional do setor dos eventos

RESULTADOS

Capacidade de planear e executar eventos
e espetaculos

Conhecimentos técnicos de som ao vivo e
iluminagao

Competéncias de organizacao, logistica e

coordenacéao

Experiéncia pratica no desenvolvimento de
projetos

Preparacao para contextos reais e
exigentes

O formando podera integrar-se no
mercado profissional, desempenhando
varias funcoes, nomeadamente:

Produtor de Eventos
Assistente de Producgéao
Produtor de Espetaculos
Técnico de Producéao
Técnico de Som ao Vivo
Técnico de lluminacao

Coordenador de Eventos
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A avaliacdo deste curso estd enquadrada nos principios e regras estabelecidas no
Regulamento Pedagdgico que pode ser consultado em www.restart.pt. Os modulos contam
com a seguinte ponderacao em fungao da importancia do perfil pretendido.

Fundamentos da Producéo de 10% | Gestao de Tours e Producgéao de 15%
Eventos Espetaculos

Planeamento e Logistica 10% | lluminagéo de Espetaculos 15%
Seguranca, Normas e Experiéncia 10% | Som ao Vivo 15%
do Publico

Promocé&o e Comunicacéo 10% | Projeto Final 15%

QUALIFICACAO E CERTIFICACAO

No final do curso os formandos que obtenham aprovacdo em 100% dos médulos recebem um
Certificado emitido pela Restart Creative Education, entidade formadora certificada pela DGERT.

Esta formacéo tera de ser registada no SIGO e apenas é valida para cidadaos portugueses e/ou
cidadaos estrangeiros detentores de passaporte ou outro documento de identificacdo com visto
de residéncia valido em Portugal, emitido pelo SEF.

A monitorizagdo do curso € semestral e leva em linha de consideracdo os dados obtidos nas

avaliagoes:

1. do moédulo pelos formandos;
2. do moédulo pelo formador;

3. do curso pelos formandos;

4. do curso pelo coordenador pedagdgico.

PROCESSO DE INSCRICAO

> Submissao de formulario no Site ou contacto direto através de email ou telefone

> Marcagéao de Entrevista
> Selecédo e Admisséao


http://www.restart.pt/
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www.restart.pt

admissoes@restart.pt | +351 911 500 101

Restart Porto. Restart Lisboa.
Estudios RTP Parada Alto de Sao Joao,
Monte da Virgem Armazém 17A, Porta E
Rua Conceicao Fernandes, 755 1900-055 Lisboa

4434-510 Vila Nova de Gaia



