PROGRAMA DA FORMACAO

DESIGNACAO

DIGITAL: VIDEOJOGOS & MERCADO
Carga horaria total: 336 horas
Acreditagao profissional: n/a

Forma de organizacéo da formacgéao: Presencial

Publico-alvo: Interessados na producdo de videojogos e em particular na
area de game design, programacao, som e arte 2D e 3D. Com vocacao para
0 processo criativo de criacdo de conteldos e elementos, assim como o
trabalho em ferramentas como as de programacgao, som, arte e animacao.

Cédigo: LIS/IOPO CAVM D
Campus: Lisboa/Porto
Data de aprovacao desta verséo: 29.03.2019

Nota: O presente programa de formac&o podera sofrer alteracdes até a data de inicio do
curso respeitando sempre o melhor interesse pedagégico dos formandos.

DESCRICAO

Materializa atua imaginacdo. Este curso, direccionado para a criacdo de
videojogos, prepara-te com as nocbes e elementos introdutérios do
game design, para o desenvolvimento de uma histéria. Além disso, fornece
também as ferramentas necessarias para a idealizacdo da cultura visual de
um jogo, assim como a criacdo de elementos graficos, através do Game
Art 2D e 3D. O projecto final é a execu¢do de uma demo jogavel e tu podes
ser o cérebro por detras do desafio.

PERFIL DO FORMANDO

No final da frequéncia deste curso os formandos serdo capazes de conhecer
0s processos de desenvolvimento de videojogos: da ideia inicial ao
langamento do jogo e fecho do projecto; os perfis profissionais e equipas;
funcdes e gestéo do projecto.

Os formandos ficardo igualmente a saber identificar e utilizar as principais
linguagens de programacao assim como desenvolver o design de software e
aplicacoes.

Os formandos serédo igualmente capazes no final da frequéncia deste curso
de construir um jogo para aplicacao real.
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PROGRAMA DA FORMACAO

REQUISITOS DE ADMISSAO

Os candidatos a este curso devem possuir habilitacdo minima de 12° ano
completo ou equivalente e/ou experiéncia profissional minima na éarea de
estudo ou areas adjacentes.

Todos os candidatos serdo submetidos a uma entrevista de seleccao onde
devem demonstrar as suas motivacdes e aptidoes.

Os candidatos serao igualmente convidados a apresentar o seu portfolio.
OBJECTIVOS DE APRENDIZAGEM

Os objectivos gerais deste programa sao:

OGL1. Conhecer a industria de videojogos nomeadamente a sua cadeia de
valor e producéo, valor do mercado e as suas tendéncias.

OG2. Proporcionar a experimentacdo, uso e teste em ambiente laboratorial
das aplicacbes de programacdo e design necessarias a criacdo de um
videojogo.

OG3. Desenvolver capacidades e competéncias de planificacéo,
calendarizacédo e criagcdo de aplicacdes e software, definindo objectivos e
resultados esperados.

Os objectivos especificos deste programa séo:

OEl. Conhecer tipos de narrativa, género de formatos, conceitos e
ferramentas.

OEZ2. Proporcionar a experimentacdo e teste das principais praticas de
programacao para varios dispositivos.

OE3. Desenvolver praticas de design e “user experience” para o utilizador.
RESULTADOS

Com a concluséo deste curso os formandos serdo capazes de:
CONHECIMENTOS

R1. Demonstrar que conhecem os principios de programacao base das
aplicacoes
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PROGRAMA DA FORMACAO

APTIDOES
R2. Demonstrar na pratica a capacidade de execucdo de uma aplicacdo
integrando a narrativa, a programacao e o design de um videojogo.

ATITUDES
R3. Mostrar autonomia de pensamento e andlise de problemas sendo capaz
de apresentar a diferentes intervenientes a sua solucéo.

MODULOS

O curso € composto pelos seguintes modulos:

VIDEOJOGOS & MERCADO

GAME NEW TECH MUSIC & WEB & GAMES
PRODUCTION TOOLS SOUND DESIGN ANIMZﬁ]TION A\gﬁ/R INDUSTRY
24h 24h 24h 24h
LINGUAGENS DE
PROGRAMACAO GAMEARESIGN GAI\/‘IEhART
48h

PROJETO / ESTAGIO
48h

METODOS DE FORMACAO E PRATICA

As sessdes dos diferentes modulos seréo direccionados para a compreensao
dos conceitos fundamentais e a sua respectiva aplicagdo pratica recorrendo a
exemplos, teste e ensaios de programacédo. Serao utilizados desta forma os
métodos expositivo, interrogativo, demonstrativo e activo.

Os formandos serdo desafiados a estudar situacdes e casos reais para que
possam desenvolver uma capacidade critica sob os mesmos ajudando-os a
criar as suas proprias propostas.

Sera também estimulado o trabalho em grupo para ajudar a desenvolver a
capacidade de andlise antes de se encontrar uma solugdo criativa para um
determinado problema.

Ao longo do curso serdo promovidos contactos com profissionais cujo

principal objectivo é o de ajudar a compreender as atitudes e aptiddes
necessarias.

AVALIACAO

A avaliacdo deste curso sera essencialmente direcionada para a
demonstracdo de conhecimentos através da realizagdo de trabalhos
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aplicados, criacdo de demonstragcbes de programacdo e design de
videojogos. Poderédo ainda ser realizadas apresentac¢des orais e escritas.

No final e como elemento mais importante de avaliagdo o formando devera
apresentar a um juri um projecto final de um videojogo.

A avaliacdo deste curso esta enquadrada nos principios e regras
estabelecidas no Regulamento Pedagdgico que pode ser consultado em
www.restart.pt

Para a avaliagdo final do curso, os modulos contam com a seguinte
ponderacdo em fungéo da importancia do perfil pretendido:

MODULO Peso (%) na nota

final
GAME PRODUCTION 6%
NEW TECH TOOLS 6%
LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 10%
MUSIC & SOUND DESIGN 6%
ANIMATION 6%
GAME DESIGN 10%
AR/NVR 6%
WEB & GAMES INDUSTRY 5%
APLICATIONS SETUP 10%
PROJETO / ESTAGIO 35%

Avaliacdo final de cada modulo, é apresentado no programa especifico do
mesmo.

RECURSOS PEDAGOGICOS

Especificamente para o curso de videojogos a RESTART possui uma série
de aplicagbes que sdo utilizadas ao longo dos mddulos. De entre as
aplicacdes mais importantes destacam-se o Software Autodesk 3DStudio

MAX 2014, Adobe Photoshop e Adobe Flash, Unity 3D, Microsoft Visual C#
Express, Nvidia normal map filter, Mappy Editor, Construct 2.

Adicionalmente os mddulos véao utilizar a plataforma online de suporte para
disponibilizarem manuais técnicos, manuais desenvolvidos pelos formadores,
videos e exercicios praticos.

ESPACOS E EQUIPAMENTOS

A utilizacao dos espacos e equipamentos que a RESTART possui € planeada

em funcao do programa de cada modulo.
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No caso especifico do curso de Videojogos a RESTART conta com uma sala
dedicada com computadores e aplicacdes onde os formandos e formadores
desenvolvem a maior parte dos seus exercicios praticos.

Existem igualmente espacos para que os formandos possam, fora das
sessfes dos modulos, realizar os seus trabalhos individuais ou em equipa.

INFORMACAO DE MERCADO

Com a concluséo deste curso, os alunos podem ser integrados em empresas
de programacao de arte, estudios de videojogos, agéncias de comunicacéo
digital ou “start-ups” tecnolégicas, desenvolvendo projectos enquanto Game
Designers.

QUALIDADE E CERTIFICACAO
Este curso € sujeito ao sistema de qualidade da Restart que envolve
especialistas internos e externos na sua revisao e actualizagao.

A monitorizagdo do curso é anual e leva em linha de consideragdo os dados
obitidos nas avaliacdes:

- do médulo pelos formandos;
- do modulo pelo formador;

- do Curso pelo formando.

- do Curso pelo coordenador.

No final da formacao conforme a nota final obtida o aluno recebera um
certificado de formagao profissional ou um certificado de frequéncia de
formagao conforme Regulamento de Formagé&o em vigor.

Esta formacgdo terd de ser registada no SIGO e apenas é valida para
cidadaos portugueses e/ou cidadaos estrangeiros detentores de passaporte
ou outro documento de identificacdo com visto de residéncia valido em
Portugal, emitido pelo SEF.

BIBLIOGRAFIA

A bibliografia essencial e de apoio aos modulos é apresentada no programa
especifico do mesmo.
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