PROGRAMA DA FORMACAO

DESIGNACAO

EVENTOS: BASTIDORES & IMPLEMENTACAO
Carga horaria total: 336 horas
Acreditagao profissional: n/a

Forma de organizacéo da formacgéao: Presencial

Pablico-alvo: Estudantes ou profissionais que queiram iniciar-se como
técnicos de eventos e espetéculos, na sua vertente técnica, operando quer
nos bastidores, quer na dianteira dos palcos.

Caodigo interno: LIS/OPO CABI E
Campus: Lisboa/Porto
Data de aprovacao desta verséo: 01.04.2019

Nota: O presente programa de formacdo podera sofrer alteracdes até a data de inicio do
curso respeitando sempre o melhor interesse pedagdgico dos formandos.

DESCRICAO

O curso de Eventos: Bastidores & Implementacao foi concebido para dar
resposta & necessidade de profissionais versateis na implementacdo dos
eventos.

Com uma componente essencialmente pratica, este curso permite conhecer
a industria dos eventos, bem como as multiplas necessidades técnicas
relacionadas com o som, video, iluminacdo, multimédia e estruturas,
pensadas em funcédo dos diferentes tipos de espetaculo.

PERFIL DO FORMANDO

Os formandos que concluirem com aproveitamento este curso serdo capazes
de conhecer com profundidade todos os aspectos relacionados com a
dimenséo técnica de espetaculos e eventos,

Seréo capazes de fazer parte das equipas multidisciplinares que asseguram
a execucao dos eventos nos seus diferentes formatos.

REQUISITOS DE ADMISSAO

Os candidatos a este curso devem possuir habilitagdo minima de 12° ano completo ou
equivalente e/ou experiéncia profissional minima na area de estudo ou areas
adjacentes.

Todos os candidatos serdo submetidos a uma entrevista de seleccdo onde
devem demonstrar as suas motivagoes e aptidoes.
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PROGRAMA DA FORMACAO

OBJECTIVOS DE APRENDIZAGEM
Os objectivos gerais deste programa sao:

OGL1. Proporcionar o conhecimento relativo aos diferentes tipos de eventos,
respetivos requisitos legais e necessidades técnicas.

0OG2. Saber planificar as operag¢des necessarias a montagem de sistemas de
som, iluminagéo, video e multimédia.

OG3. Proporcionar a simulacdo de criagcdo de eventos nos seus diferentes
aspectos.

Os objectivos especificos deste programa séo:

OE1l. Conhecer as etapas e tarefas inerentes as areas técnicas de um
evento.

OE2. Saber identificar os diferentes tipos de equipamentos envolvidos numa
producgédo e sequenciar a sua montagem.

OE3. Ser capaz de compreender e interpretar desenhos técnicos, assim
como de identificar problemas nas montagens e set-up’s de equipamentos.

RESULTADOS
Com a concluséo deste curso os formandos serdo capazes de:

CONHECIMENTOS
R1. Demonstrar conhecimento sobre o0s aspectos fundamentais de
operacionalizacao nas diferentes areas técnicas de um evento.

APTIDOES
R2. Aquisicdo de competéncias especificas sobre o funcionamento e técnicas
de montagem de equipamentos e estruturas para eventos/espetaculos.

ATITUDES

R3. Trabalhar de forma independente, criativa e flexivel demonstrando
capacidade de gestdo de equipas e parceiros, bem como flexibilidade e
capacidade de adaptacdo para atingir objectivos. Devem igualmente
desenvolver a capacidade de trabalho em grupo e de trabalho sob stress e
presséao.
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PROGRAMA DA FORMACAO

MODULOS

O curso é composto pelos seguintes médulos:

EVENTOS: BASTIDORES & IMPLEMENTACAO

TIPOLOGIAS REQUISITOS E CORPORATE ENTERTAINMEN DIGITAL INDUSTRIA
DE EVENTOS LEGISLAGAO EVENTS TEVENTS EVENTS DOS EVENTOS
24h 24h 24h 24h 24h 24h
RECURSOS E APLICAGOES PARA FRONT STAGE BACK STAGE

EVENTOS 48h 48h
48h

PROJETO / ESTAGIO
48h

METODOS DE FORMACAO E PRATICA

As sessdes dos diferentes moédulos seréo direccionados para a compreensao
dos conceitos fundamentais e a sua respectiva aplicagédo pratica recorrendo a
exemplos e situagdes simuladas relacionadas com os eventos. Serdo
utilizados desta forma os métodos expositivo, interrogativo, demonstrativo e
activo.

Os estudantes serdo desafiados a estudar situacdes e casos reais para que
possam desenvolver uma capacidade critica sob os mesmos ajudando-os a
criar as suas proprias propostas.

Sera também estimulado o trabalho em grupo para ajudar a desenvolver a
capacidade de andlise antes de se encontrar uma solucao criativa para um
determinado evento.

Ao longo do curso serdo promovidos contactos com profissionais cujo
principal objectivo € o de ajudar a compreender as atitudes e aptiddes
necessarias.

AVALIACAO

A avaliacdo deste curso sera essencialmente direcionada para a
demonstracdo de conhecimentos através da realizagdo de trabalhos
aplicados, criacdo de simulacdes e exercicios praticos. Poderdo ainda ser
realizadas apresentacgfes orais e escritas.

No final, o formando devera apresentar um projecto final perante um juari.
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PROGRAMA DA FORMACAO

A avaliagdo deste curso esta enquadrada nos principios e regras
estabelecidas no Regulamento Pedagdgico que pode ser consultado em
www.restart.pt

Para a avaliagdo final do curso, os modulos contam com a seguinte
ponderacdo em funcéo da importancia do perfil pretendido:

MODULO Peso (%) na nota final
TIPOLOGIAS DE EVENTOS 6%
REQUISITOS E LEGISLACAO 6%
RECURSOS E APLICACOES PARA EVENTOS 10%
CORPORATE EVENTS 6%
ENTERTAINMENT EVENTS 6%
FRONT STAGE 10%
DIGITAL EVENTS 6%
INDUSTRIA DOS EVENTOS 5%
BACK STAGE 10%
PROJETO / ESTAGIO 35%

RECURSOS PEDAGOGICOS

Para o curso Eventos: Bastidores & Implementacdo a RESTART conta com
uma série de recursos que sado utilizados ao longo dos modulos em fungéo da
sua programacao especifica.

Adicionalmente os mddulos vao utilizar a plataforma online de suporte para
disponibilizarem manuais técnicos, manuais desenvolvidos pelos formadores,
videos e exercicios praticos.

ESPACOS E EQUIPAMENTOS

A utilizac&o dos espacos e equipamentos que a RESTART possui é planeada
em funcdo do programa de cada modulo.

Existem igualmente espacos para que os formandos possam, fora das
sessdes dos modulos, realizar os seus trabalhos individuais ou em equipa.

INFORMACAO DE MERCADO

Com a concluséo deste curso os formandos podem vir a ser integrados como
técnicos de espetdculos e outros eventos, operando nas areas de som,
iluminacdo, video, multimédia e estruturas, em empresas produtoras/
promotoras de eventos, salas de espetaculo, companhias de teatro e danca,
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PROGRAMA DA FORMACAO

promotores de musica e de audiovisual e, ainda, associagfes e instituicdes
culturais.

QUALIDADE E CERTIFICACAO

Este curso estd sujeito ao sistema de qualidade da Restart que envolve
especialistas internos e externos na sua revisao e actualizagao.

A monitorizacdo do curso € anual e leva em linha de consideracdo os dados
obitidos nas avaliagoes:

- do modulo pelos formandos;
- do modulo pelo formador;

- do Curso pelo formando.

- do Curso pelo coordenador.

No final da formagao conforme a nota final obtida o aluno recebera um
certificado de formagao profissional ou um certificado de frequéncia de
formagao conforme Regulamento de Formacé&o em vigor.

Esta formagao tera de ser registada no SIGO e apenas € valida para
cidadaos portugueses e/ou cidadaos estrangeiros detentores de passaporte

ou outro documento de identificagdo com visto de residéncia valido em
Portugal, emitido pelo SEF.

BIBLIOGRAFIA

A bibliografia essencial e de apoio aos modulos é apresentada no programa
especifico do mesmo.
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